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«Кто не знает цену времени. 
Тот не рожден для славы»
Жан-Жак Руссо.
Актуальность выбранной темы состоит в том, что обновление системы образования, модернизация методов и способов обучения, переход на новые образовательные стандарты предполагают в целом пересмотр целей образования. Основной задачей современного педагога является не обучение ученика определенному объему знаний, а организация образовательного процесса таким образом, при которой ученик самостоятельно овладевает знаниями, умениями, навыками. Но, при такой организации процесса обучения многие важные и интересные моменты могут остаться вне поля зрения ученика. Вот тут и проявляется необходимость организации внеурочной предметной деятельности, целью которой будет являться повышение учебной мотивации и информационной компетентности школьников.  Зачастую школьники, переступив рубеж 7-8 классов теряют учебную мотивацию, т.к. в этот возрастной период у них меняются сферы интересов. С тем, чтобы повысить учебную мотивацию к изучению предмета «Информатика», на апробацию проекта были взяты ученики 9 класса. 
Преподавая предмет «Информатика» в основной школе, я также как и мои коллеги работаю над созданием условий для моих учеников в развитии у них интереса к познанию, к самостоятельной деятельности, к удовлетворению интеллектуальных потребностей в знании новых технологий, использования современных средств общенияи умениибыстро и легко овладеть тем или иным языком.  
В процессе такой деятельности мне пришлось столкнуться со следующей проблемой:Недостаточное знание иностранного языка у современных школьников, недостаточность методического материала для полетных школ внедренных в программу полиязычия.
Расширение информационного поля за счет возможностей сети Интернет привело к тому, что ученики начинают мыслить и действовать намного эффективнее. Но минусом является зачастую то что интернет содержит в себе различного рода информацию, которая не всегда может быть полезна и является достоверной. В силу неопытности, они, зачастую, не могут отличить качественный образовательный материал от непригодного.
Цель проекта – создание и внедрение системы внеурочной деятельности по информатике, способствующей повышению самостоятельности мышления учащихся используя современные технологии и развитие иностранных языков. 
Задачи проекта:
· Разработать систему внеурочной деятельности для повышения мотивации учащихся к усвоению  предмета «Информатика»; 
· Разработать организационные  формы активизации школьников при выполнении  самостоятельных работ; 
· Научить детей основным тегам, на иностранном языке которые, зачастую встречаются в повседневной жизни
· Вовлечь максимальное число обучающихся, в активные формы самостоятельной работы, на уроках и во внеурочной и внеклассной деятельности.

Этапы реализации проекта: 9 месяцев
1 этап - организационный /сентябрь - октябрь /
2 этап - внедренческий /ноябрь - апрель/
3 этап - обобщающий /май/
Направления:
1. Анкетирование детей. 
2. Систематизация внеурочной деятельности. 
3. Разработка программы кружковой деятельности.
Ожидаемый результат: разработка и внедрение программы кружковой деятельности по изучению информатики, способствующей повышению учебной мотивации и информационной компетентности учащихся. 



1. [bookmark: _GoBack]Формирование системы внеурочной деятельности с учетом возрастных особенностей учащихся.
Первое, с чего я начал  свою работу - это изучение литературы, методик, обмен мнениями и информацией на педагогических сайтах. Так как основной задачей проекта является повышение уровня учебной мотивации к изучению предмета «Информатика», то в начале учебного года мною было проведено исследование учебной мотивации учащихся по методике Н.Г. Лускановой (Приложение 1).  
Результаты диагностического исследования по уровню учебной мотивации: 
	уровень мотивации
	количество учеников

	высокий
	2

	средний
	6

	низкий
	1




На представленной диаграмме видно, что 23% имеют высокий уровень, 66% учащихся класса имеют средний уровень развития мотивации к изучению предмета «Информатика», а 11% учащихся имеют низкий уровень мотивации. 
Следующим этапом организации внеурочной деятельности было изучение знаний и представлений учащихся о самом предмете «Информатика». Для этого мною также был разработан небольшой тест «Что я знаю о информатике?» (Приложение 2). По результатам проведенного теста мною были получены следующие результаты:
	уровень сформированности знаний
	количество учеников

	высокий
	3

	средний
	5

	низкий
	1




Проанализировав полученные данные, я понял, что внеурочную деятельность с учениками 9 - го класса необходимо строить, используя игровую технику обучения, и так же 5 минутные задания на соответствие на английском языке тем самым повышая уровень заинтересованности учеников в изучении предмета. 
Принципы, которыми я руководствуюсь при организации самостоятельной работы учащихся:
· Стараюсь ничего не давать в готовом виде, а делать так, чтобы дети, ведомые мною, сами дошли до нужного знания.
· Раз я должен их « довести до нужного знания» (иначе могут заплутать и прийти не туда), я должен знать куда мы должны прийти и как мы должны этот путь пройти. Значит, при планировании я должен определить конечный результат поиска и путь к нему (если не продумаю путь, то могу столкнуться с непредвиденными трудностями. Поэтому при планировании все трудности поиска должны быть предвидены).
· Не переживать из-за долгого осваивания материала (так как это дети- они еще не овладели нужными знаниями и умениями и моя задача их научить всему что знаю)
· Даже при неоднократном «прохождении знакомого пути» можно рано или поздно наткнуться на «мелочь», которая раньше не попадалась (это зависит от опыта детей - ведь подготовка у всех разная: один знает больше, другой меньше, один понимает быстрее, другой медленнее. Поэтому важен принцип: планируя путь к знанию и идя по нему, всегда опираться на личностный опыт тех конкретных детей, с которыми «идёшь».
· Брать на заметку (самому учителю)  новые нюансы в непонимании детей, чтобы в дальнейшем всегда их учитывать при работе с новыми детьми (т.е. технология должна постоянно совершенствоваться)
· Обязательными условиями организации самостоятельной работы с детьми должны быть:
· деятельностный подход;
· интерактивная методика;
· педагогика сотрудничества;
· отличное настроение.

2. Программа кружковой деятельности «В ногу со временем»
Разработанная программа кружковой деятельности «В ногу со временем» состоит из 35 внеурочных занятий, направленных на обеспечение целостного компетентностного образования. Так же  воспитывать широкий кругозор, дать возможность детям самостоятельно выполнять собственные исследования в самом широком диапазоне направлений, воспитывать информационную культуру. Помочь детям узнать основные возможности программирования и научиться ими пользоваться в повседневной жизни.Каждое занятие разрабатывалось с учетом возрастных особенностей детей, а также имеет межпредметную связь информатики и современного мира. На занятиях использовались такие методы и формы работы, как просмотр презентаций, видеороликов, составление программ, разработка простых информационных игр . 
Календарно-тематическое планирование кружка
	Наименование темы
	№ занятия
	Кол-во часов

	Инструктаж по техники безопасности. Среда разработчика Turbo Pascal. Элементы интерфейса
	1
	1

	Создание, компиляция, исполнение и отладка программ
	2
	1

	Синтаксис и семантика языка Pascal. Типичные ошибки. Сообщения об ошибках
	3
	1

	Практикум 1. Использование среды Turbo Pascal
	4
	1

	Данные. Типы данных.
	5
	1

	Константы
	6
	1

	Числовой тип данных
	7
	1

	Построение арифметических выражений. Формат результата.
	8
	1

	Оператор присваивания.
	9
	1

	Выполнение оператора присваивания
	10
	1

	Процедура вывода и ее простейшая форма
	11
	1

	Процедура ввода и ее формат. Простейший ввод
	12
	1

	Вывод информации на экран в текстовом режиме
	13
	1

	Расчеты по линейному алгоритму
	14
	1

	Практикум 2.Программа-калькулятор
	15
	1

	Графический режим
	16
	1

	Примитивы в графическом режиме.
	17
	1

	Рисование с помощью примитивов
	18
	1

	Практикум 3.Использование графики
	19
	1

	Данные логического типа и логические выражения
	20
	1

	Организация программ разветвляющейся структуры. Условный оператор
	21
	1

	Ветвление алгоритма на три и более рукавов
	22
	1

	Практикум 4.Программирование алгоритмов с ветвлением
	23
	1

	Виды операторов цикла.
	24
	1

	Итерационные циклы
	25
	1

	Регулярные циклы.
	26
	1

	Вложенные циклы
	27
	1

	Практикум 5. Рисуем узоры
	28
	1

	Строковые данные. Основные принципы работы со строковыми данными
	29
	1

	Функции для работы со строковыми данными
	30
	1

	Практикум 6. Полнофункциональный калькулятор
	31
	1

	Подпрограммы
	32
	1

	Массивы
	33
	1

	Ввод информации из файла. Работа с текстовым файлом
	34
	1

	Создание собственной программы
	35
	1





3. Промежуточная диагностика качества внеурочной деятельности.
В январе 2018 года мною была проведена промежуточная диагностика, целью которой являлось изучение качества внеурочной деятельности. Для того, чтобы получить достоверные результаты и иметь возможность сравнения их с результатами первой диагностики были взяты те же анкета и тест. 
Результаты промежуточного диагностического исследования по уровню учебной мотивации: 
	уровень мотивации
	количество учеников

	высокий
	5

	средний
	4

	низкий
	0





При проведении анализа двух диагностик мы видим, что уровень мотивации повысился: так при первой диагностике высокий уровень мотивации имели 23% класса, а при повторной диагностике – 55%, что выше на 32%. Низкий же уровень мотивации не имеет никто из класса, а средний уровень мотивации имеет 45% учащихся. Следующим этапом, было повторное изучение знаний и представлений учащихся о самом предмете «Информатика». По результатам проведенного теста были получены следующие результаты:

	уровень сформированности знаний
	количество учеников

	высокий
	6

	средний
	3

	низкий
	0





При анализе результатов видно, что процент учащихся, имеющих высокий уровень сформированности знаний повысился на 43%, средний уровень снизился – на 33% (т.к. повысился высокий уровень знаний ), а процент учащихся, имеющих низкий уровень сформированности знаний пришел к нулю.
Из полученных выше результатов диагностики видно, что система внеурочной деятельности по изучению информатики имеет положительную динамику – повышение учебной мотивации, увеличение сформированности предметных знаний. Таким образом, следует продолжить работу по внедрению системы внеурочной деятельности не только в 2021 – 2022 учебном году, но и в последующем. 

Учебно-методическое обеспечение курса:
· Культин Н.Б. Программирование в Turbo Pascal 7.0 и Delphi. СПб.:БХВ - Санкт-Петербург, 1998.
· Информатика.Задачник-практикум: В 2 т./ Под ред. И.Г. Семакина: Т.1. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
· Сухарев М. Turbo Pascal 7.0, теория и практика программирования. – СПб: Наука и техника, 2003. – 576 стр.: ил.
· Окулов С.М. Основы программирования. – М.: Юнимедиастайл, 2010. – 424с.: ил.
· Турбо-Паскаль в примерах: Кн. для учащихся 10 – 11 кл. / А.Б. Николаев, Л.А. Акатнова, С.В. Алексахин и др. – М.: Просвещение, 2002. – 111 с.
· Великович Л., Цветкова М. Программирование для начинающих. – М.: Бином, 2008
· Кнут Е. Дональд. Искусство программирования. Том 1. Основные алгоритмы. – М.: Вильямс, 2011
· Кушниренко А.Г., Лебедев Г.В., Зайдельман Я.Н. Информатика 7–9 классы. – М.: Дрофа, 2009
· Яшуев Р.Н. Работа со школьниками в области информатики. – М., 2010
· Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса.
· Информатика и ИКТ : задачник-практикум / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
· Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)












Приложение 1.

Мотивация учебной деятельности
методика Л.Г. Лускановой

1. Тебе нравиться в школе или не очень?
    - не очень          1
    - нравиться        3
    - не нравиться   0
2. Утром, когда ты проснешься, ты всегда с радостью идешь в школу или тебе часто хочется остаться дома?
     - чаще хочется остаться дома   0
     - бывает по-разному                   1
     - иду с радостью                          3
3. Если бы учитель сказал, что завтра в школу не обязательно приходить всем 
ученикам, желающие могут остаться дома, ты пошел бы в школу или остался бы дома?
      - не знаю                    1
      - остался бы дома      0
      - пошел бы в школу   3
4. Тебе нравиться, когда у вас отменяют какие-нибудь уроки?
       - не нравится                 3
       - бывает по-разному     1
       - нравится                      0
5. Ты хотел бы, чтобы не задавали домашних заданий?
        - хотел бы          0
        - не хотел бы     3
        - не знаю            1
6. Ты хотел бы, чтобы в школе остались одни перемены?
         - не знаю           1
         - не хотел бы    3
         - хотел бы         0
7. Ты часто рассказываешь о школе родителям?
          - часто                        3
          - редко                       1
          - не рассказываю      0
8. Доволен ли ты тем, как к тебе относятся учителя?
          - точно не знаю         1
          - доволен                    3
          - нет                            0
9. У тебя в классе много друзей?
           - мало               1
           - много             3
           - нет друзей     0
10. Тебе нравятся твои одноклассники?
           - нравятся         3
           - не очень          1
           - не нравятся     0

5 уровень – ниже 10 б. – негативное отношение к школе, школьная дезадаптация (Д)
4 уровень – 10-14 б. – низкая школьная мотивация (Н)
3 уровень - 15-19 б. – школа привлекает больше внеучебными сторонами (общение с товарищами). (С)
2 уровень – 20-24 б. – хорошая школьная мотивация. (Х)
1 уровень – 25-30 б. – высокий уровень школьной мотивации, учебная активность. (В)

Приложение 2.
Тест «Что я знаю о информатике?»
1)Минимальная единица измерения информации?
· а)бит 
· б)байт
· в)кбайт
· г)мбит
 
2)сколько битов в байте?
· а)10
· б)2
· в)8 
· г)1024
 
3)Сколько байтов в 1Мбайте?
· а)1024
· б)1000000
· в)0
· г)1048576 
4)В электронных таблицах имя ячейки образуется
· а)из имени столбца
· б)из имени строки
· в)из имени столбца и строки 
· г)произвольно
 
5) Файл – это
· а)  единица измерения информации
· б)программа в оперативной памяти

· в)текст, распечатанный на принтере

· г)программа или данные на диске 
6) В целях сохранения информации гибкие диски необходимо оберегать от
· а)холода
· б)загрязнений
· в)магнитных полей 
· г)перепадов давления
 
7)Системная дискета необходима для
· а)первоначальной загрузки оперативной системы
· б)хранения информации
· в)хранения важной информации
· г)»лечение» компьютера от вирусов
 
8)В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В3
· Сколько ячеек входит в эту группу?
· а)1
· б)3
· в)5
· г)6 
9)Основным элементом базы данных является
· а)поля и записи 
· б)форма
· в)таблица
· г)линии

10)Гипертекст- это
· а)очень большой текст
· б)текст, набранный на компьютере
· в)текст, который используется шрифтом большого размера
· г)структурированный текст, в котором могут
осуществляться переходы по выделенным меткам 

11)Задан полный путь к файлу C:\DOC\PROBA.TXT Каково имя каталога, в котором находится файл
· PROBA.TXT?
· а)DOC 
· б)PROBA.TXT
· в) C:\DOC\PROBA.TXT
· г) TXT

12)Браузер является
· а)средством просмотра Web-страниц 
· б)языком
· в)программой для создания текста

13)HTML является
· а)Средством просмотра Web-страниц
· б)языком гипертекстовой разметки Web-страниц
· в)программа
· г)игра

14)Rambler.ru является
· а)Web-сайтом
· б)браузером
· в)поисковым сервером 
· г)программой, обеспечивающей доступ к интернет
15)Выберите правильно записанный URL адрес
· а)http://test.ru 
· б) http://test//.ru
· в)www. http://test.
· г) http,test,ru

16)Пропускная способность канала передачи информации измеряется в
· а)бит
· б)Гбайт
· в)Мбайт/с
· г)бит/с 

17)Web-страница имеет разрешение:
· а)htm 
· б)www
· в)exe
· г)txt

18)Набор символов(условных обозначений) для представления информации
· а)код 
· б)класс
· в)сеть
· г)символы

19)Соединение компьютеров, расположенных на небольших расстояниях друг от друга
· а)интернет
· б)таблица
· в)логика
· г)локальная сеть 

20)Запись и считывание информации в дисководах с дисков осуществляется
· а)сенсором
· б)магнитной головкой
· в)лазером 
· г)термоэлемента


количество учеников	высокий	средний	низкий	5	3	0	

количество учеников	высокий	средний	низкий	6	3	0	

количество учеников	высокий	средний	низкий	2	6	1	

количество учеников	высокий	средний	низкий	3	5	1	
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